ألعاب
1- الهنود والامريكان :
الخامات:   برانيط – ريش للشعر – ذيول – رايه

الطريقه:    كل شخص يركب له ذيل وشعر من كل فريق ياخذ لون معين ويحاول يخطف الرايه ويوصلها الجانب الثانى بدون ان يخطف الذيل منه

والذى يخطف ذيله يطلع للخارج

ممكن الفريق يعمل خطه هجوم جماعيه وواحد يخطف الرايه ويجرى او يشيلوه . وهكذا........

2- الكراسى الموسيقيه :
+  ممكن على شكل دايره كالمعتاد

+ وممكن على شكل صف كراسى ويقف الفريق فى الجانب الاخر كل صديق معه اخ معاق وعند السفاره ينطلق الجميع ويحاول ان يلحق بكرسى والذى لايلحق يخرج خارج اللعبه ويزال كرسيين وهكذا.......
3- قفص العصافيـــــــــــــــــــــــر :
يقسم الفريقين فريق القفص وفريق العصافير

 يطير واحد من فريق القفص وراء بقيه العصافيروالذى يمسكه من الفريق الثانى يدخله فى القفص وتحاول بقيه العصافير ان تخرجه بان يلمسه ليخرج وهكذا تستمر اللعبه الى ان يمسك كل الفقير وبعدها تنقلب الادوار فريق القفص يصبح عصافير والعكس

4-الكره بين الارجــــــــــــــــــــــل:
يقف الفريق دائره ويحاول ان يفتح القدمين ويقف شخص فى وسط

الدائره ويزيح الكره باليد والذى تخرج من بين رجليه يطلع للخارج والذى يصدها بيده او يضم رجله فلايمرر الكره يستمر وهكذا
5-نقل البضائــــــــــــــــــــع :
نحضر مضرب او قطعه كرتونه لكل شخص ويقف الفريق صف بالعرض وهكذا الفريق الثانى ويتم نقل شئ وليكن باكو بسكوت مثلا والاسرع فى النقل يكون الفائز

6- كرنب كــــــــــــــــــرات: 
فريقين احدهم كرنب والاخر كرات وعندما يقف واحد فى النصف ويقول كرنب يتجه ناحيه فريق الكرات ويحاول ان يلمسه والثانى يهرب لاقرب حاجزوالعكس ويحاول من يقف فى النص ان يراوغ فى الكلمه بين كرنب وكرات

7- سباق داخل اشوله:
يوضع كل شخص داخل الشوال ويربط ويجرى او يربط رجليه ببعض اويربط رجل الصديق مع الاخ ويتم سباق جرى بينهم
8-قطار يمر الحواجز:

يعمل حواجز من اشياء مختلفه مثل سله – اطواق- قوالب طوب- وهكذا

ويعمل الفريق قطر ويحاول ان يمر عبر الحواجز ليصل قبل الفريق الثاتى

9-عم خميــــــــــــس:
يعمل الفريق دائره ويق واحد فى النص ويقول الفريق بشكل اغنيه ويقول (عم خميس ياعم خميس عايز كام كتكوت فى الكيس ) والرقم الذى يقوله يقف الفريق على عدده والباقى يخرج بره

10- حبه ملــــــــــح:
يعمل الفريق دايره واحد يقف فى النص ويقول لواحد من الدايره ( حبه ملح عند الجيران) يبدل كل اتنين معا ويحاول من فى النص ان يقف مكان اى منهم ويقف هو فى النصف

11-تفاريق وتماثيـــــــــل:
تطلق السفاره ويجرى الفريق فى كل الاتجاهات ويقف شخص فى المنتصف ويقول ( تفاريق وتماثيل ) فيقف كل شخص مكانه ويعمل على شكل تمثال ويحاول اللى فى النص ان يضحك اى شخص والذى يضحك يقف فى النص وهكذا....................

12-الضحك من غير سبب:
واحد يبتدى يضحك بصوت عالى والكل يضحك سوى بصوت عالى ثم يقول ( وقف الضحك) الكل يسكت والذى يضحك يحكم عليه حكم من المجموعه
13- القط والفــــــــــــــــــار:
يعمل الفريق دايره ويقف شخص فى النص والكل مشبك ايده ويرفع يده على يد احدهم ويقول: افتحولى الباب ده ويرد الفريق الجاموسه والده ويحاول ان يضرب على يد متشابكه لاحدهم ويجرى والذى فلت منهم يجرو وراءه ليمسكوه او يخرجو بره وهكذا حتى تنتهى الدايره كلها
14-النحله تفرقع البالونات :
يخرج شخصين كل شخص امامه حبل مربوط عليه بالونات وكل واحد معه دبوس ويسفر القائد فيبداكل شخص بفرقعه اكبر عدد من البالونات والذى يفرقع اكثر هو الفائز

15-لعبه البــــــــــــــــــــلاد:

يعمل الفريق دايره وكل شخص ياخد اسم بلد ويقف واحد فى النص ويقول اسم بلد واللى يسمع اسم بلده يخطف الكوره من القائد والفريق يطير ويجرى ويحاول ان يضرب بها اى احد ويتبادل الادوار
ممكن ان يستخدم الاسماء بدل البلاد لتسهيل اللعبه

16-جنينه الفواكــــــــــــه:
يقسم الفريق ل3 مجموعات فواكه-خضراوات-ورد

ثم يقف القائد وينادى مثلا مجموعه الورد فتجرى مجموعه  الورد والباقى يجرى ورائها والذى يمسك يخرج خارجا  الى ان يغير القائد اسم المجموعه والمجموعه التى يتبقى منها اكبر عدد هى الفائزه

17-الملك الصالــــــــــــح:
واحد يجرى ورا الكل ويمسك واحد ويجرو الاتنين ممسكين ايدى بعضهم ويجروا سوى وكل واحد يمسك من ناحيته واحد ويجرو الاربعه ممسكين يد بعض وهكذا الى ان ينتهى الفريق ويتبقى واحد هو الفائز لانه الملك

18-جمع الزبــــــــــاله:
توزع سلتين واحده لكل فريق ويحدد وقت بالسفاره لجمع الزباله ويسفر ثانيه للنهايه والذى يجمع اكثر هو الفائز

19- النيشان على لوحه الارقــــــــام:
تصنع لوحه من اسفنج الاجهزه ويرسم عليها اشكال مختلفه وعليها ارقام وتحدد جوائز لكل رقم ونحضر مسمار بيد ويحاول كل طفل ان ينشن والذى يفوز ياخذ الجائزه
20-الكنــــــــــــــــــــــــــز:
نخبئ كيس حلوى فى مكان ونرشد عنه بمجموعه ارشادات وللتسهيل يمكن  ان تلعب شوى بمعنى ان كل فريق يسال القائد عن معلومات عن مكان الكنز ويقوم بالبحث وةالذى يصل اولا  يفوز بالحلوى

21-جزيره الارقــــــــــام:
يكتب يافطه عليها رقم وتعلق على بطن احدهم بدبوس وهكذا مع الاخرين من 1: 4 وهكذا الفريق الثانى ويطلب القائد طلبات مختلفه من الفريقين والذى ينفذ اسرع تحسب له نقطه

مثلا: 1- عاوز الاعداد الفرديه

       2- الارقام الزوجيه               3- ارقام مجموعها خمسه

22- الكهــــــــــربا:
واحد يجرى وراء مجموعه وعندما يهم بمسك شخص يسرع بقوله كهربا فيتركه ويجرى وراء غيره لكن هذا الشخص يظل مكانه ثابتا الى ان ياتى احد من الفريق ويقول له شد الكبس فينطلق ويجرى والذى يمسكه الكهربا يصبح بدوره كهربا وهكذا...............
23- سباق التتابــــــــــــــــــــــع:
ممكن بالميه يمسك كل فريق من الاتنين كوب ماء فارغ ويوضع اول الفريق وعاء به ماء وفى اخر الفريق وعاء فارغ ويقف كل فريق على شكل صف ويملآالاول كوبه ويعطى من بجواره وهكذا والفريق الذى يملآ اناءه اوةلا هو الفائز

ممكن ان تلعب بسله فواكه

او تلعب ببوعاء به قمح         او ماشابه ذلك

24-الزهر الكبيــــــــــــــــــــــــر:  

 يعمل زهر كبير من الكرتون ويكتب عليه ارقام من 1-6 ويقف الفريقين امام بعض وبينهم مسافه ويحدد خط النص وكل عضو من فريق يضرب الزهر مره ويتقدم الفريق بالرقم الى ان يصل فرريق اولا لخط النصف وهو الفريق الفائز
25-فركــــــــــــــــــــــــــش:

 الفريق كله يغنى : دورى دورى يالمونه.......... فركــــــــــــــــــــــــــــش وعند كلمه ركش كله ينط لابعد مسافه وكل واحد يحاول يدوس على رجل اقرب شخص ليه وهو واقف مكانه فيخرج خارج اللعبه 

26- مكان صدور الاصوات:
يختبئ اشخاص مختلفين فى اماكن مختلفه وكل منهم ياخد اسم حيوان وينادى القائد مثلا ياكلب ياكلب فيرد هوهوهوهو ويطلب من الطفل معرفه مكان الكلب وهكذا بقيه الحيوانات

27-فانتازيــــــــــــــــــــــه:
يقسم الفريق الى مجموعات بعدد الالعاب وتوزع ورقه ع8لى كل مجموعه مكتوب عليها درجات اللعبه وينتقلو الى كل لعبه بالتبادل  عند كلمه غير وياخذ درجته من قائد اللعبه  الى ان ينتهى من كل الالعاب وتجمع الدرجات واعلى درجه تكون مجموعتها فائزه
امثله للالعاب: 1- فوازير ويطلب من المجموعه حلها

                   2- نقل ماء بالاكواب بسرعه

                   3- البحث عن شئ واحضاره بسرعه

                   4- لعبه النيشــــــــــــــــــــــــــــــان

28- اطول خــــــــــــــــــــــــــط: 
يخرج اثنان متسابقان ونطلب منهم تكوين اطول خط بكل ممتلكاتهم ( ساعه- شريط – رباط جزمه – حزام – قلم – بنطلون ..... الخ ) 

وممكن الاستعانه باشياء من الخارج

 وممكن تكمله اللعبهبان ناخذ هذه الاشياء ونعلقها ونحكم على اصحابها باحكام لاخذها

29-تمييز الالـــــــــــــــــوان: 
توضع كور صغيره ملونه ثلاث الوان مختلفه فى وعاء كبيرويقسم الفريق ل 3 مجموعات ويطلب من كل مجموعه ان تجمع لون مختلف عن الاخرى بسرعه من الوعاء والذى يجمع اولا يبقى هو الفائز
30-البالونات على الحبل:
تربط البالونات على حبل ويمسكه اثنان قباله بعضهم ويجرو ويحاول الفريق الاخر ان يجرى ورائهم بدبوس فى الايدى لفرقعتهم

31-صيد السمــــــــــــــك:
نعمل سمك بالورق ونحضر عصايه تنتهى بسلك سناره ونحضر وعاء كبير فيه ماء ونضع السمك فيه وكل شخص يحاول ان يصيد اكبر سمك ممكن
32- صلـــــــــــــــــــــــح:
امريكانى – وعادى

33- لعبه ائ :
تشبك المجموعه اياديها يد وق يد بالعكس وكل واحد بالدور يضرب يد اللى جنبه واللى يقول اى يطلع بره

34- لعبه البصلــــــــــه:
4 شباب ينحنوا عالارض ويسندو على ايديهم هكذا مجموعتين والمعاق يحاول يعدى اما من فوق او من تحت واللى يوصل الاول يفوز

35- القطه العميـــــــــاء:
فريق يغمى ضد فريق واللى يتمسك يطلع بره

36-البالونه بالنفـــــــس:
يقسم الفريق مجموعتين وتعطى بالونه لكل مجموعه وتحاول كل مجموعه ان تحافظ على البالونه لاعلى لاتلمس الارض اكبر وقت ممكن

37-قائد الاوركسترا:

تختار المجموعه شخص ويخرج للخارج ثم تختار مسؤول عن تغيير الحركه ثم يقلده الجميع وعلى الشخص الاول معرفه من الذى يبدا بتغيير الحركه والذى عرف منه ياخذ دوره وهكذا................
38- السلك العريان:
 تختار المجموعه شخص يخرج خارجا وتتفق المجموعه على شخص يكون هو الكهرباء ويدخل الشخص ويضع يده على راس كل شخص بينما الجميع يهمهم بزنه تعلو كلما اقترب من الشخص الكهربا وعندما يلمسه يصرخ الجميع معا قائلين كهربا
39-التليفزيون العطلان:
نختار 3 اشخاص ويضع القائد يده على اى منهم فيقوم بدور التليفزيون اى يقوم بالغناء او اذاعه مسلسل او اى شئ يختاره ويتنقل بينهم بسرعه لاختبار سرعه البديهه والذى يتوق يخرج للخارج

40- الاذاعـــــــــــــات:
يختار القائد خمس او اربع اشخاص ويختار كل منهم اسم اذاعه ممكن دينيه وممكن عامه ويبدا القائد يقص قصص معينه وعند ذكر اسم الاذاعه عليه صاحبها ان يذيع البرنامج الخاص به والذى يحدده القائد مثلآ : يقول صحيت الصبح فتحت التليفزيون على سى تى فى ولقيت ترانيم اطفال (وفى نص الترنيمه مثلا يكمل) وماعجبتنيش ترنيمه الاطفال قلت اروح للقناه الاولى اسمع الاخبار وفى النص قلبت لقيت اعلان عن عرض فودافون وهكذا.................

41-مين مع مين:
يقسم الفريق لاربع مجموعات : مين – مع مين – فين – بيعملوا ايه ويتفق كل فريق على اشياء مضخكه ثم يجمع القائد الجمله متكامله فتصبح جمله غير مركبه على بعضها ومضحكه

42- المثل المقطـــــــــع:
نختار مثل او كلمه ويقسم الفريق 4 مجموعات مثلا كل مجموعه تاخد كلمه من المثل وعند البدء كل المجموعات تتكلم معا وعلى المتسابق الذى خرج بالخارج معرفه المثل على بعضه 

مثلا: يغرق فى شبر ميه- حلم الجعان عيش- الفاضى يعمل قاضى وهكذا...

43- مسابقه ايات وترانيم:
باستخدام الحروف يقسم الفريق لمجموعتين ويطلب القائد من كل مجموعه ترنيمه على حرف معين او ايه

44- بدون كلام:
تمثيل صامت اما لاشخاص او ترانيم او شخصيات من الكتاب المقدس
45- كيس الحظوظ:
نملا كيس بكروته مكتوب عليها اما اوامر يطلب من الشخص تنفيذها او هدايا وريه او يكسب فلوس او يكمل مثل او يكمل ايه وكل واحد عليه تنفيذ الحكم الذى فى كرته ويمر بالترتيب على الجالسين

ممكن تلعب فى الاتوبيس اثناء الرحلات
46- اللفه الدواره:
تدور لفه نكون قد اعدناها من قبل على المجموعه بالترتيب اثناء دوران الموسيقى وعند توقفها تقف عند شخص يفتحها وينفذ الامر الذى عليها
47- لفه الاوامر:

تعد لفه عليها اوامر وتدور على الحاضرين كل حسب المكتوب الى ان يصل لاخرها للهديه الموجوده فى النهايه

امثله اعطيها لاكبر انف- صاحب اخف دم- صاحب اكبر مقاس رجل وهكذا.......

48-القلم وزجاجه الكاكولا:

محاوله ادخال القلم المربوط فى زجاجه والقلم اما يربط فى الرقبه او فى الوسط او فى الوسط من الخلف

49- لعبه التمثيل:
نخرج 3 اشخاص ونفهمهم انهم هايقلدو السواقين على الطريق العمومى بينما نكون فهمنا بقيه المجموعه انهم مجموعه تعبانه وعاوزين يدخلو دوره المياه

50- كام مره فى اليوم:
نغمى احدهم ونساله بتعمل الحركه ده كام مره فى اليوم 

امثله: شرب سيجاره – حمام – معاكسه بنات – نوم – قتل قمله – نف وهكذا........
51 – نقل الليمون:
يقف الفريقين صفين امام بعض وعلى كل فريق ان ياخذ ليمونه من طبق بمعلقه وينقل من معلقه لاخرى لاخر فرد يضعها فى طبق والذى يجمع اكثر هو الفائز

52- الاكثر لكا: 
يجلس 3 اشخاص امام 3 اشخاص وكل اتنين يتكلمو مع بعض حديث متواصل والذى يتوقف عن الحديث يخرج من اللعبه حتى تصفى على اكثر اثنين لكاكين
53- صينيه الملاحظه:

توضع اشيا مختلفه على صينيه ويقسم الفريق مجموعتين وتعرض الصينيه بمحتوياتها على كل مجموعه لمده ثوانى وعلى كل مجموعه ان تكتب اكبر عدد من الاشيا والذى يكتب اكثر هو الفائز

وممكن ان تكمل بطريقه اخرى ان تخفى شيئا من الصينيه وعلى المجموعه ان تكتشفها
54- لاتجيب بنعم او لا :

يخرج شخص ويسال اسئله مختلفه وعليه الايجيب بنعم او لا ومن يخطئ يخرج من اللعبه

امثله: هل تاكل السمك؟ - هل تذهب للمدرسه؟- هل تحب الملوخيه؟ وهكذا......

55- المسلسل المعاد:
اول لاعب يقول جمله مثل ( عندما اخذت اجازتى الصيفيه وضعت ادوات السباحه فى حقيبتى) ثم يكرر الاعب الثانى نفس الجمله ويزيد عليها عباره اخرى مثل ( وسافرت الى المصيف لاقضى اجازتى) وهكذا الى ان يعجز شخص عن حفظ كل ماقيل ويخرج وتبدا قصه جديده وهكذا......

56- مؤلف القصص :
اعط كل طفل كشفا ببعض الكلمات مثل : فرشاه – شعر – ازرار – صور – واتركه 30 ثانيه للتفكير ثم بعد ذلك يخبرك بقصه باستخدام تلك العبارات ومامقدار تخيله لسرد قصه باستخدام كل العناصر

57- الشائعه او التليفون الخربان:
يجلس الجميع فى دائره ويبدا القائد بهمس عباره فى اذنه وعليه ان ينقلها بسرعه للشخص الذى يجلس بجواره وهكذا المجموعه التى يصل اخر فرد فيها اولا للجمله بسرعه وتكوناقرب للصح هى الفائزه 

قد تجد العباره فى النهايه تغيرت تماما المهم الاقرب للصح والاسرع
58- سباق عربه اليد:
هذه اللعبه تحتاج لاثنين من الاطفال احدهما يسير على يديه بينما الاخر يمسك برجليه ويتم تحديد مساه السباق نقطه البدايه ونقطه النهايه  ويجب الا تكون المسافه طويله وعلى المتسابقين ان يجرو بسرعه بقدر الامكان بدون سقوط حتى النهايه ثم يعود لخط البدايه بسرعه والذى يصل اولا هو الفائز

59- سباق الانفجارات:
تحتاج اللعبه الى اكياس  ورقيه يمكن ان تستبدل ببلونات 

يقسم الاولاد الى عده مجموعات تجلس على خط واحد ويحصل كل لاعب على كيس ورقى وينهض الاعب الاول ويجرى حول الدائره التى تجلس فيها المجموعه ليعود لمكانه مع ترك الكيس اثنا الجى خلفف احد الافراد فى مجموعته والذى يلتقط الكيس عندما يشعر انه خلفه يضرب عليه بين يديه حتى ينفجر ويجرى مكنلا للدائره ليعود لمكانه مع وضع كيسه خلف احد الافراد والفريق الفائز هو من ينتهى افراده قبل الاخر
60- الكعك المعلق:
ستحتاج الى عدد من الكعك لكل لاعب واحده ويعلق هذا الكعك من المنتصف فى خيط على حبل غسيل وعلى كل لاعب ان يضع يديه خلف ظهره ويحاول ان ياكل الكعك

والفائز هو الشخص الذى ينجح فى التهام كل الكعكه  قبل الاخرين

61 كنس البالونات :
يحتاج الى خمس بالونات ومكنسه بيد كل فريق الاعب الاول عليه ان يقوم بكنس البالونات التى على الارض فى حيز معين والعوده بها مره اخرى وهى على الارض وعند عودته يتولى ذلك الاعب الثانى وهكذا حتى ينتهى الفريق والفريق الفائز هو من استطاع لاعبوه الانتهاء قبل الاخرين

62- كيس المــــــــــرح:
املا كيس اسود من اكياس القمامه بكميه من الخزينه مثل الملابس القديمه والاخرين واللعب وضع الكيس فى منتصف الحجره واعط الاولاد برتقاله وهم ملتفين حول الكيس ومع سماع الموسيقى يتم قذف البرتقاله بينهم وعندما تتوقف الموسيسقى يندفع من معه البرتقاله لاخذ اى شئ من الكيس والعوده
 الى مكانه ومع عزف الموسيقى يتكرر اللعب حتى يفرغ الكيس

63-القفز من النهر:
ضع حبلين او بوصتين والمسافه بينهما حوالى 2 متر حيث يمثلان نهرا او قناه وعلى الاولاد والقفز من النهر والى الشاطئ وبالعكس مع الموسيقى وعندما تتوق الموسيقى يجب مغادره النهر سريعا...............
64-ملاطفه القطه:
اطلب من الاولاد الجلوس فى دائره على كراسى ويقوم احد الاطفال بتمثيل دور القطه بحيث يحبو الطففل فى الحجره متجها الى الاطفال ويحتك بهم وعلى الاطفال معاملته كانه قط حقيقى فيحاول كل شخص ملاطفته والتمليس على ظهره وعلى الطففل اصدار صوت القطه بهدو وعلى باقى الاولاد ملاحظه القطه عندما تاتى اليهم وملاطفتها لكن غير مسموح لهم بالضحك اثناء اجراء اللعب وكل من يضحك ينسحب من اللعبه وعلى كل المجموعه القيام بدور القطه بالتتابع  ومحاوله اضحاك الباقين

65- نوم الاســـــــــــــــــد:
هذه اللعبه يمكن عملها فى نهايه اللقاء او الحفل او عندما يصبحون فى حاله من التعب

يطلب من كل الاولاد الاستلقا على الارض ومحاكاه الاسد عندما ينام واى طفل يتحدث او يضحك او يتحرك يخرج خارج اللعبه والفائز من يمكث اكبر وقت فى هذا الوضع او للوقت الذى يتم تحديده

66-التفاحه الطافــــيه:
املاء وعاء كبير بالماءوضع على سطح الماء قطعه فلين لتطفو وضع عليها تفاحه ثبتها بدبوس وضعه على المنضده وعلى الاولاد التقاط التفاحه باستخدام اسنانهم فقط 

67- عكس عكيـــــس: 
القائد يرفع يده لفوق ينزل الفريق لتحت( يجلس) واذا اشار شمال يجرى الفريق يمين وهكذا.............

68- سباق بربط الرجــــــــل:
تسابق بين اكثر من مجموعه كل مجموعه من اثنين تربط رجلهم اليمين للاول بيسار الثانى ويجرو معا والذى يصل اولا هو الفائز

69- الحلوى فيـــــــــــــــن:
تبدا اللعبه باخراج الاعب بعيدا عن مكان اللعب ثم تخفى الحلوى مع احد الحاضرين او فى مكان . وعلى الاعب ان يتعر على مكانها بواسطه حاسه السمع حيث باقترابه من هذا الشئ يعمل الحاضرون زنه بحناجرهم او بالتصفيق يرتفع كلما اقترب والعكس والاعب له ثلاث محاولات للتخمين

70- اين نحـــــــن:
يبتعد الاعب المختار وتمثل المجموعه مكان معين وعليه التعرف عليه مثل: المطعم – الكنيسه – القطر – البيت – الفصل 

71-شمس .... قمـــــــــر :
يقف الفريق صف ويقول القائد شمس او قمر

قمر : يضع الاعبون اياديهم على اعينهم ويجلسون

شمس : يرجعو ايديهم ويرفعو رؤسهم ويقفوا

ممكن يراوغ القائد فيقول بدل شمس همس- لمس – امس وبدل قمر - غمر – شمر – قدر

72 نمله نخله بطريقه مختلفه:
نخله : يقوم الجميع
نمله : يجلس الجميع

ممكن القائد يراوغ يقول مثلا: حد شاف حاجه عاليه قوى اسمها... نمله؟

حد قابل حاجه صغيره قوى تمشى عالحيط اسمها............. نخله؟

البلح طعمه لذيذ بتاع  ..............النخله

ياترى ايه اكبر النمله؟ ........ ولا ..........النخله؟

ياترى مصر فيها كام نخله؟

73 – بر ............ بحر:
نعمل خط بالطباشير او حبل خارجه بر وداخله بحر وعلى الاولاد القفز داخل او خارج البحر والذى يخطئ يخرج من اللعبه

74- تقليد اصوات :
يطلب من كل فريق على حده تقليد اصوات والذى يتقنه اكثر تحسب له درجه وممكن التقليد فرد من المجموعه يقلد الصوت وباقى المجموعه خلفه ليطفى جو من المرح على الجميع

مثل صوت: ضحك – بكاء – تثاوب – ديك – عصفور -  بطه – كلب – قطه – حمار – كلاكس عربيه – صوت القطر -  ماعزه وهكذا................
75- الكراسى الموسيقيه حلقتين والدوران المعاكس :
يقف الفريقين فى دايرتين الاخوه بالداخل والخارج الاصدقاء ويزيد عد الاصدقاء واحد عن الاخوه
عند بدايه اللعبه بالتصفيق او الطبل يدور جميع لاعبى الحلقتين عكس بعضها  وبسرعه وعند توقف الصوت فجاه يسرع كل لاعب من الحلقه الخارجيهلاتخاز زميل له من الحلقه الداخليه والاعب الذى يتبقى يخرج بالاصطحاب مع طفل اخر من الحلقه الداخليه 

76- حاول لاتضحـــــــــــك :


يجلس الفريقين فى صفين امام بعضهم وكل شخص يحاول يضحك الذى امامه والذى يضحك يخرج ثم تنعكس الايه الفريق الذى كان بيضحك  ينعكس دوره والفريق الذى يخرج منه كثير ينهزم

77- سباق الحجــــــــــل :
كل لاعب يخلع فرده حذائه اليسرى ويضعها عند خط الهدف ثم يحجل ليحضر حذائه وبسرعه يرجع يلمس الاعب الثانى وهكذا الفريق الذى يحضر الاول هو الفائز

78- اجمعوا بسرعـــــــــــه :
ينقسم مجموعتان ويطلب منهم احضار خمس طلبات معا والفريق الذى يجمعهم اولا هو الفائز مثل  :  غطا زجاجه – كيس شيبسى – ورقه شجره – ورقه فئه الجنيه – شنطه يد حريمى

79- ضرب العلبه المعلقه:
تعلق علبه معدنيه تكون مدلاه وياخذ الاعب المختار العصا فى يده والمطلوب منه ضرب هذه العلبه بالعصا اثناء ذهابها خمس مرات فى خلال دقيقه وهو معصوب العينين

80- الجائزه فى البالونه المعلقه:
يمد خيط بين عمودين او شجرتين ويعلق فيها 10 بالونات ملونه غير شفافه وفى احدهم هديه مجهوله ويطلب ان يفرقع اربع فقط منهم ليبحث عن الهديه لياخذها
81- التقاط قطعه الحلوى من الراس :
يلبسوا الاولاد قرطاس او طاقيه يتدلى منه خيط به قطعه حلوى قريبه من فم الاعب ويحاول ان ياكلها

82- تخليص الاســـــــــــــــــرى:
يقسم الاعبون الى ثلاث مجموعات :

1- الاسرى : يجلسون على الكراسى وتربط ايديهم واقدامهم

2- الحراس : واحد يقف حارس على كل احد معصوب العينين
3- الاصدقاء : كل واحد يحاول فك كل واحد بالراحه من غير الحارس ماينتبه
وينجح اذا فك قيود الكل


83- الثعابين المتقاطعه:
يقسم الفريق الى مجموعتين ى شكل طابور مشكلين ثعبان وعند اشاره البدء تتحرك الثعابين ورا رؤوسها( القائد ) خط مستقيم او منحنى وتحاول الثعابين ان تقطع بعضها وينضم الجزء المنقطع للثعبان الاصلى وهكذا اطول ثعبان هو الفائز

84-المس الهدف: 
يمسك القائد الهدف ( منديل مثلا ) ويطلب من الاولاد بسرعه لمس الهدف بطريقه معينه مثل : الجرى – القفز بالقدمين – الحجل بقدم واحده – ويعود بسرعه مكانه الفريق الذى يعود اولا هو الفائز

85- كره الجردل: 
يصوب كل واحد بالكره فى الجردل والذى يفشل يقف بظهره فى الدايره الى ان يدور هكذا 

والفائز هو المتبقى

86- شبشب جزمـــــــــــه :
يوضع فردتى شبشب على كرسى وتوضع فردتى جزمه فى الكرسى المقابل ويقف متسابقان فى المنتصف وعندما ينادى القائد شبشب مثلا يجرى المتسابقين نحو الشبشب ويبدلهم بالجزمه والذى يبدل اولا هو الفائز وهكذا

87-لعبه نعـــــــــــــــــم :
يجلس ثلاثه على كراسى ويقف خلفهم شخص وعليهم ان يجيبو بنعم اذا كان الشئ يؤكل وان لم يؤكل يصمت والذى يخطئ يخرج
مثل : فول – ول – لحم – زلط  الخ........

88 – مين يؤكل مين :

اثنان تغمى عيونهم ويحاول احدهم يوكل الثانى موزه والفريق الذى ينتهى اولا هو الفائز

89- مزرعه الحيوانات :
يقسم الفريق الى اربع مجموعات كل مجموعه تختار اسم حيوان وتتدرب على تقليد صوته ثم ينادى قائد المجموعه على اسم حيوان معين بطريقه قصه مثلا يقول كنت ماشى بالليل لقيت كلاب طلعت عليا ساعتها تخرج الكلاب وتلف فى الملعب الى ان ينادى مجموعه اخرى تدخل الكلاب ويخرج الحيوان التالى وهكذا وفى النهايه يسرع من اللعبه ثم يخرجهم جميعا وتتد

اخل الاصوات كلها
90- السلم والثعبان بالسلوكيات:
يرسم السلم والثعبان بالارقام على الارض بحجم كبير وعند السلم نكتب سلوك جيد مثل فرفور تبع كلام ماما وعند الثعبان يكتب نام فى ميعاد الكنيسه وهكذا ليكتسب سلوك جيد

91- لعبه الجسد الواحد :
 يرسم على سبوره او على الارض شكل انسان وتقسم اجزاءء جسمه الى ارقام مثلا الرأس تاخذ رقم 1 والجسم 2 والقدمين3 والذراعين رقم 4 والعينين رقم 5 والفم رقم 6 ويحاول كل فريق عن طريق ضرب الزهر ان يصل الى الجسد الكامل  ويرسم جسد مشابه يعنى لو الزهر جاب 4 نرسم الذراعين الى ان يكتمل الجسد والرقم الذى يكرر  لايحسب والفريق الذى يصل اولا لاكتمال الجسد هو الفائز 
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